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LÓGICA SE ESCRIBE CON A



OBJETIVOS DE LA SESIÓN
Realizar una introducción a los operadores lógicos, tablas de verdad 

y a la lógica proposicional. 

Poner en valor el trabajo de la mujer matemática. 

Potenciar la creatividad. 

Trabajar la interacción y la cohesión del grupo.



ESTRUCTURA DE LA SESIÓN
1ª parte   

El homenaje

2ª parte   

El juego



EMPEZAMOS ASÍ…



¿CÓMO NOS DISTRIBUIMOS?



1ª PARTE DE LA SESIÓN : 
EL HOMENAJE
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LOS ANTECEDENTES… EL MATISTERIO



ENSEÑAMOS LÓGICA ASÍ…



ENSEÑAMOS LÓGICA ASÍ…



LOS CONECTORES NOS SIRVEN PARA EL HOMENAJE…



LOS CONECTORES NOS SIRVEN PARA EL HOMENAJE…



LOS CONECTORES NOS SIRVEN PARA EL HOMENAJE…



LOS CONECTORES NOS SIRVEN PARA EL HOMENAJE…



LOS CONECTORES NOS SIRVEN PARA EL HOMENAJE…



LOS CONECTORES NOS SIRVEN PARA EL HOMENAJE…



AMPLIAMOS CON OTROS OPERADORES



2ª PARTE DE LA SESIÓN :  
JUGANDO Y CREANDO



EL JUEGO DE TRUEBITERS
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NORMAS GENERALES
Se reparte a cada persona del equipo una 

ficha de cada. 

Por turnos deben completar el tablero. 

Al acabar se avisa para que un asistente 

corrija los errores. 

“GANA” el equipo que acabe “ANTES”.





RONDAS 1 Y 2
En la primera ronda tardan en torno a 5 minutos 

en acabar, pero se dan cuenta que la idea es que 

las fichas se comparta. 

En la segunda ronda la velocidad de resolución 

es increíble, pero aparecen interacciones 

inadecuadas.





REFLEXIÓN DE LAS RONDAS 1 Y 2
¿Cuántas piezas podemos quitar para 

que sea resoluble? 

¿Con qué operadores aritméticos 

podemos asociar los operadores lógicos?



RONDAS 3 Y 4
Solo se dan 15 fichas de manera aleatoria. 

Se elimina la ficha NOT.



REFLEXIONES  FINALES
¿Siempre sería resoluble? ¿Sean cuales sean las condiciones iniciales? 

¿Cuáles serían los operadores que son más ventajosos? 

¿Cómo se restringirían los operadores para que sea imposible 

resolverlo? 

… 



¿Qué modificaciones añadirías para incrementar dificultad? 

¿Con cuántos jugadores? ¿Y el tablero? ¿ Añadirías más operadores?

¿Y SI CREAMOS UN JUEGO?

TRUESTALMAT 1.0



PARTE FINAL : INFERENCIA



CONCLUSIONES
Se expuso de una manera diferente el trabajo de mujeres 

matemáticas. 

El trabajo en equipos no fue lo que se esperaba. 

 Competición vs Cooperación. 

Se reflexionó sobre propiedades a la vez que se jugaba. 

Se espera que la creación de un juego motive la continuidad 

Y…



… Y ADEMÁS REFERENTES DE CERCANÍA.



“Pensé que nos estábamos divirtiendo y no aprendiendo. Pero pasado el 
tiempo me di cuenta de que Mary nos había dado un poder que es el poder 

pensar por nosotros mismos y averiguar lo que queremos saber.”  

Frase de un alumno de Mary Everest Boole. 


